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Abyrg spilun

Langflestir sem spila upp a peninga kj6sa ad
spila sér til Anzegju og skemmtunar, an pess ad
bad dragi dilk a eftir sér. Hér eru radleggingar
sem gott er ad hafa i huga pegar spilad er:

- Best er ad gera sér grein fyrir pvi ad spilun i
spilakassa hefur i for med sér fjaratlat, rétt eins
0og morg 6nnur afpreying.

- Best er ad setja sér timamork adur en byrjad
er ad spila.

- Best er ad akveda hversu miklu méa eyda og halda
sig vid pa upphaed.

- Best er ad reyna ad vinna ekki upp tap sem pu
verdur hugsanlega fyrir. PU skalt frekar lita a tapid
sem kostnad vid afpreyinguna.

- Best er ad spila ekki med fjarmuni sem eiga ad
maeta 60rum utgjoldum heimilisins og alls ekki
spila med lansfé.




Stadreyndir

fyrir spilara

Happdraetti Haskéla islands (HHI) vinnur ad
ymsum verkefnum a svidi abyrgrar spilunar.
Ag6di af starfsemi HHI rennur til uppbyggingar
Haskéla islands.

Spilakassar HHI bjéda upp 4 skemmtilega leiki sem
eru afpreying fyrir 18 ra og eldri. HHi leggur rika
aherslu & ad spilarar pekki takmork sin i leiknum,
spili sér til skemmtunar og anzegju en hafi um leid
hugfast ad abyrgd fylgir spilun.

Vinningshlutfall og vinningslikur i spilakdssum

Samkveemt reglugerdum skal vinningshlutfall vera

ad lagmarki 89% af verdmeeti innborgadra leikja.
Hlutfall vinninga hja Gullnamu er ad medaltali 92%.
Hafa ber i huga ad petta medaltal byggir 4 pusundum
tilviljanakenndra utkoma og er 6tengt vinningslikum
sem eru breytilegar fyrir sérhvern leik.

Ekki er me® nokkru méti heegt ad hafa ahrif &
vinningslikurnar i spilakdssum. Gott er ad muna pa
stadreynd ad adeins tilviljun ein reedur Gtkomu leikja.
Hapréadur tolvubinadur stjornar pvi ad sérhver
adgerd og Utkoma & spilakassa er algerlega 6had
fyrri adgerdum og pvi hvernig er spilad a kassann.

Peningabpveetti

Samkveemt I6gum er peningapveetti 6l0glegt og allur
grunur um pad er tilkynntur til Idgreglu, sem fylgir
malinu eftir.




Mytur um

spilakassa

Oft er spurt: ,Er haegt ad auka vinningslikur a
einhvern hatt?“ Svarid er NEI.

Pad er 6mogulegt ad spa fyrir um pa vinningsrod sem
kemur upp a spilakdssum. Hvert og eitt takn sem
birtist stjérnast algjorlega af tilviljun sem pu raedur
engu um. Ségusagnir um vinningslikur eru a reiki og
margir spilarar telja ad peir geti med einhverju méti
haft ahrif a vinningslikur sinar.

Hér eru pvi nokkrar ségusagnir sem vid
viljum leidrétta:

- bu getur ekki aukid vinningslikur pinar med pvi ad
prysta & hnappinn eda skjainn & einhvern dkvedinn
hatt. Utkoman &kvardast a pvi sekiindubroti sem ytt
er & ,spila“.

- bu getur ekki aukid vinningslikur pinar med pvi ad
velja spilakassa eftir pvi hvernig hann hefur gefid
adur - kassar eru ekki og geta ekki verid ,heitir* eda
Lkaldir®. Stér vinningur eykur hvorki né minnkar likur
4 00rum vinningi i sama kassa.

- bu getur ekki aukid vinningslikur pinar med pvi ad
spila oft, med efingu eda akvednum haefileikum.
Leikurinn, hver einstakur sndningur, byggir
algjorlega a tilviljun.

- bu getur ekki aukid vinningslikur pinar med pvi ad
nota einhverskonar ,kerfi“ eda notast vid lukkugripi.
Spilarinn getur ekki haft &hrif & utkomu leiks —
tilviljun ein raedur.



Pekktu pin takmork

—heettumerki spilavanda

Allir sem spila upp a peninga taka nokkra aheaettu
og hér a eftir eru talin upp nokkur atridi sem geta
verid visbendingar um spilavanda.

Lestu pau vel - pau hjalpa pér ad pekkja
pin takmork.
Ppad er hattumerki:

- begar pu spilar lengur en pu aetladir
bér og gleymir hvad timanum lidur.

- begar pu spilar fyrir meira fé en pu
reiknadir med og/eda hefur efni &.

- begar pu spilar fyrir lansfé.

- begar pu leggur undir heerri og
haerri upphaedir.

- begar pu segir 6satt um spilun pina.

- begar pu feerd gagnryni um spilun
pina fra félki i kringum pig.

- bPegar spilunin er farin ad hafa ahrif &
fidlskylduna, starfid, heilsuna eda fjarhaginn.

- begar pu finnur til sektarkenndar
vegna spilunar.

- begar pu reynir ad vinna upp tap med pvi
ad leggja meira undir eda spila oftar.

Ef pu telur sjalfa/n pig vera i vanda vegna spilunar
eda hefur ahyggjur af einhverjum ndkomnum, skaltu
ekki hika vid ad leita pér upplysinga og adstodar &
sérstokum vef um spilavanda:

abyrgspilun.is
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Gaman ad spila!

Pad & ad vera gaman ad spila, til pess er leikurinn gerdur.
Peningaspil eru ekki spilud an ahaettu fyrir spilara,

bvi gegnir 4byrg spilun lykilhlutverki i starfsemi HHI.
Vefsidan abyrgspilun.is er samstarfsverkefni HHI og
[slandsspila. Hin var sett & laggirnar haustid 2009. Sidan
er sU eina sinnar tegundar & [slandi og er setlad ad veita
areidanlegar og hlutlausar upplysingar um peningaspil.

18 ara lagmarksaldur i 61l peningaspil

- Lagmarksaldur til ad stunda spilakassa og
skafmidaleiki er undantekningarlaust 18 ar. Pad a
jafnt vid um pegar spilad er og pegar vinningur er
leystur at.

- Soluadilum er skylt ad framfylgja pessum reglum
med pvi ad sannreyna aldur spilara og éska eftir
gildum skilrikjum.

18 . | 18 ara er lagmarksaldur
ara i 6l peningaspil.

Nanari upplysingar um abyrga spilahegdun
ma finna a abyrgspilun.is
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